國立台東大學3D動畫專業學程實施計畫

第1條、 依據國立台東大學各學院系設置未來就業能力學程實施要點及相關規定辦理。
第2條、 國立台東大學3D動畫專業學程(以下簡稱本學程)目標在於：

1. 使學程修習完成之畢業學生能夠順利就業；

2. 整合本校既有教育與文化資源，使本校不同科系的學生，能取得國際級的第二專長，應用在自身專業領域的表現上；

3. 發揮團隊創作的力量，爭取國際性動畫競賽的獎項。

第3條、 適用對象：本校各系（所）學生及碩、博士班在校學生（包含在職生與進修部學生）。
第4條、 本學程學生甄選方式：
1. 由學生上網填表在每學年公佈截止期限內提出申請；
2. 通過基本電腦能力測驗；
3. 之前有修過相關課程者優先考慮。
第5條、 由本學程開課學系主任召開審查委員會決定錄取學生名單。
第6條、 修讀本學程之學生不得以修讀學程而申請延長修業年限。

第7條、 通過學程申請之學生，應依本校就業學程學分費之規定繳費，抵免之科目免繳學分費。

第8條、 本學程課程分為三類：A.核心課程、B.綜合課程、及C.輔助課程，詳細修業辦法及學分規定如附件一。

第9條、 本校其他課程名稱相同（相似）之科目，經本學程委員會或開課學系主任同意最多得抵六學分，惟核心科目不得相抵，學分抵免申請書格式如附件二。
第10條、 本學程每班招收人數以二十五人為原則。
第11條、 修讀學程之學分列入每學期選課學分數之內計算。但符合本校學生選課辦法且經學系主管同意者不在此限。

第12條、 本學程學分可抵美教系自由選修專門課程及美教輔系創作課程之學分。

第13條、 學生申請核發學程學分證明書時，由學程設置單位將證明書送至教務處用印核發。

第14條、 本要點經教務會議通過，陳請校長核定後實施，修正時亦同。

附件一  國立台東大學3D動畫專業學程科目及學分一覽表
1. 中、英文名稱：3D動畫專業學程、3D Animation Professional Program
2. 本學程課程分為三類：A.核心課程、B.綜合課程、及C.輔助課程，供學生選修，並安排寒假參訪實習(繳交心得報告)。

3. 學生於畢業前修滿16學分內含核心、綜合課程，並將結業作品公開展覽，即頒發本學程結業證書。

4. 本校其他課程名稱相同（相似）之科目，經本學程開課學系主任同意最多得抵六學分(註一)，惟核心科目不得相抵。

	 別 
	學分數
	科目名稱 
	科目代碼 
	必選修 
	學分 
	時數
	科目英文名稱
	備註 

	A. 核心課程 
	至少三學分 
	3D 建模實務 
	P022S101 
	必選 
	3 
	4
	Practical Applications of 3D Modeling
	須先修過3D動畫基礎及數位模型製作

	
	
	3D 動作實務 
	P022S102 
	必選 
	3 
	4 
	Practical Applications of 3D Animation
	須先修過3D動畫基礎及角色動畫

	
	
	3D建模與動作
	P022S104 
	必選
	3
	4
	
	須先修過3D動畫基礎,職訓局補助限大三以上學生選修 

	
	
	3D 影視特效 
	P022S103 
	必選 
	3 
	4 
	3D Visual Effects for Video
	須先修過3D動畫基礎及3D特效虛擬基礎

	B. 綜合課程 
	至少三學分 
	3D 動畫專案製作 
	P022S201 
	必選 
	3 
	4
	3D Animation Project
	須先修完所有必修課程及任一門核心課程

	
	
	動畫團隊專案製作 
	P022S202 
	必選
	3 
	4
	Animation Teamwork Project 
	

	C. 輔助課程 
	至少六學分 
	材質影像處理 
	P021S301 
	必
	2 
	3 
	Texture Image Process 
	 

	
	
	3D 動畫基礎 
	P021S302 
	必 
	2 
	3 
	Basic 3D Animation 
	

	
	
	故事腳本創作 
	P023S303 
	選 
	2 
	3 
	Storyboarding 
	

	
	
	3D特效虛擬基礎 
	P023S304 
	選 
	2 
	3 
	Basic 3D Effects 
	

	
	
	數位模型製作 
	P023S305 
	選 
	2 
	3 
	Digital Modeling 
	

	
	
	角色動畫 
	P023S306 
	選 
	2 
	3 
	Character Animation 
	

	
	
	動態影像處理 
	P021S307 
	必 
	2 
	3 
	Motion Image Process 
	 

	
	
	燈光與材質 
	P023S308 
	選 
	2 
	3 
	
	 


(註一)94級畢業生入選本學程，放寬其他已修科目可抵八學分。

附件二
國立台東大學3D動畫專業學程學分抵免申請書

1. 根據國立台東大學3D動畫專業學程實施辦法規定，本校其他課程名稱相同（相似）之科目，經本學程委員會或開課學系主任同意最多得抵六學分，惟核心科目不得相抵。

2. 欲辦理抵免學分者，填妥本表格交至美教系辦公室，待審查完畢，將電話通知領回申請結果。

3. 獲得申請通過後，學生於畢業前申請核發學程學分證明書時，除了填妥學程學分證明書申請表，並需附上本申請書及本校成績單。請妥善保管本申請書，遺失者必須重新申請。
系級            姓名                  學號                 

聯絡電話                           申請日期                

	本校已修科目

	學年
	學期
	科目名稱
	科目代碼
	授課教師
	學分數

	
	
	
	
	
	

	欲抵免之學程科目

	科目名稱
	科目代碼
	學分數

	
	
	

	審查意見

	申請通過與否
	通過
	不通過


